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DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO 

 

 
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR 

 
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 

 x Disciplina    Estágio 

  Atividade Complementar    Módulo 

  Trabalho de Graduação 

 

  

   
 

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

    
 OBRIGATÓRIO   ELETIVO  X OPTATIVO 

 

DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome 
Carga Horária 

Nº. de Créditos C. H.  Global Período 

Teórica Prática   

DIND0026 
CIÊNCIA – ANIMAÇÃO 
EXPERIMENTAL 30 30 3 60  

 

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. nenhum 

 
EMENTA 

Desenvolvimento de animações experimentais (que utilizem o mínimo de tecnologia digital, valorizando questões manuais, artesanais e o uso de 

materiais como vidro, papel, tinta, areia etc). Relação entre o processo de design artesanal e o processo de animação experimental. Técnicas 

tradicionais de animações experimentais (como animação com areia, sombra e objetos). 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Conceitos da animação artesanal, animação artística e abstrata; 
Histórico da animação experimental; 

Técnicas e materiais; 

Processos de criação; 
processos de realização; 

Processos de finalização; 
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